« {1 la recherche du chéteau perdu >

Plas‘(’iﬁéeS pour ('ehseighah‘(’

- 3 carfes [Missions

- 1 chiffon (pour effacer les
feuilles de roufes des enfants, en

fin de séence)

Pour les enfents :

- 3 séries de S feuilles de route
checune @ cohp(é+ées par les
enfants, p(as‘hﬁées

-3 feutres welede

- 3 boussoles & 1 pied & coulisse

PQY
g Vd I l.[ V4 :
Tieu : Parc de la Colombiére - Dijon
Public:7 a 12 ans.
Durée : de 45 minutes a 2h30
aelon votre temps disponible.
{nimation en autonomie, sous la
responsabilité de U enseignant.
Objectifs pédagogiques :
- dawoir 8’ orienter
- appréhender U histoire du parc
- connailre la biodiversité du parc
(flore, faune domestique el sauvage)
Confenu du sac :
PO(AY L'ehseighah‘(’ :
-1 scrip‘(’ : principe, déroulement,
€+ COh+€huS
— PL&h du perc de (o Colombiere
(YCC'('O vierﬁe/ verso avec LCS
répomes)
- S feuilles de roufe corriﬁées ef (Pr iﬂ.Cipe de l’adwué :

{es enfants, dana l'idéal en 5 équipes, parcourend lour a tour
4 zones du parc depuis le poini n°l (cf. plan du parc).
7l chaque zone, correspondeni une ou deux missions
(¢f. cartes missions) el une feuille de roule a compléter.

1L 8’ agit d’ une course en éloile, c’est-a-dire qu’aprés chaque
misasion, les enfants doivent revenir au point n’ 1, vers vous,
pour accéder a la mission suivanie.

Tes misaions permettent de découvrir les ruches, le temple
de Uamour, la voie gallo-romaine, le fraisier des
Indes et le marronnier.

Chaque mission permel de récolter une informalion (une
direction ou un chiffre) qui une fois positionnée aur le cadran
aolaire (point n°2) permel de trouver la direction du
chateau !



